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Streaming 연간 구독료 (2020년 기준)

$156 / year

$144/ year

$108 / year

약 4만9700달러 ?
(약 5900만원)

참고:
https://www.businessinsider.com/streaming-comparison-netflix-hulu-disney-plus-hbo-max-prime-2020-6#hbo-max-is-the-priciest-streaming-service-and-apple-tv-plus-is-the-least-expensive-1

https://www.donga.com/news/Inter/article/all/20200707/101859329/1

시작하며, 2020년 가을 이후 온라인 교육?

https://www.businessinsider.com/streaming-comparison-netflix-hulu-disney-plus-hbo-max-prime-2020-6#hbo-max-is-the-priciest-streaming-service-and-apple-tv-plus-is-the-least-expensive-1
https://www.businessinsider.com/streaming-comparison-netflix-hulu-disney-plus-hbo-max-prime-2020-6#hbo-max-is-the-priciest-streaming-service-and-apple-tv-plus-is-the-least-expensive-1
https://www.donga.com/news/Inter/article/all/20200707/101859329/1


원격교육이 포스트 코로나, 미래의 교육 방향인가?
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참고:
https://mainichi.jp/english/articles/20200403/p2a/00m/0na/020000c

https://www.courant.com/news/connecticut/hc-news-covid-19-trinity-20200312-n2ipark4uvdjhgumxs6eaopeci-story.html

원격교육이 미래 교육의 방향인가?

https://mainichi.jp/english/articles/20200403/p2a/00m/0na/020000c
https://mainichi.jp/english/articles/20200403/p2a/00m/0na/020000c
https://www.courant.com/news/connecticut/hc-news-covid-19-trinity-20200312-n2ipark4uvdjhgumxs6eaopeci-story.html
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원격교육의 실제와 가능성: Innovation & Diffusion 사례
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▪ 미네르바 스쿨(Minerva school)

✓ 2010년 설립, 2014년 신입생 29명으로 시작, 매년 150-180명씩 신입생 입학

✓별도 캠퍼스 없이 4년 교육 과정 동안 세계 7개국 돌며 기업 인턴십, 프로젝트 등 참여

✓ 100% 온라인 강의로만 이뤄지며 실시간 토론 방식

실제적 역량을 획득하는데 최적 상황은?
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▪ 미네르바 스쿨(Minerva school)

✓개별화 피드백 : 수업 시간에서의 활동 데이터, 퀴즈 점수, 성적 등의 정보를 기반으로 피드백 제공

• 또한, 이전 녹화된 수업 영상을 다시 보면서 개인의 수행 활동에 대한 구체적인 피드백 제공 가능

✓퀴즈, 투표 등의 활동 : 퀴즈 및 투표 기능을 통해 개별 학습자의 이해 수준과 참여를 촉진 가능함

Active Learning Forum : 대면 교육의 최적화 구현
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▪ 2019년 9월, SK 텔레콤과 미네

르바 스쿨 학생들 협업

✓5G 신사업 개발, 5G 및 AI 기반 언

어 습득 솔루션 등 5개 과제

✓3개월 간 공동 프로젝트 진행

참고: https://biz.chosun.com/site/data/html_dir/2019/09/19/2019091900494.html

현장 문제 중심의 교육: 오프라인/Blended, Hybrid 구현

https://biz.chosun.com/site/data/html_dir/2019/09/19/2019091900494.html
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▪ 조지아 테크 대학원: 석사 과정을 온라인 과정으로 운영

✓ 2013년 개설된 최초의 온라인 석사 Computer Science(CS) 프로그램

✓ CS 전공 미국 대학 8위에 해당하는 On-Campus 석사 프로그램과 동일한 수업 진행

✓세부전공 : Computational Perception & Robotics, Computing Systems, Interactive

Intelligence, Machine Learning 등

조지아 테크 대학원 : 온라인 학위 과정 실제와 가능성



▪ 실시간 ZOOM 및 MOODL 기반의 Learning Managemenet System 활용

12

서울대학교: 2020 봄 학기, 가을학기의 성공적 확산



• 장점

✓체계적으로 설명이 가능하다. 

• 단점

✓학생들의 반응을 확인하기 어렵다

(비디오 화면 OFF 시)

✓질문을 잘 하지 않는다: 채팅방 기능? 

교수의 반응 (대략 50명 내외의 강의 시)



• 장점

✓선명하게, 보다 집중하면서 들을 수 있음

• 단점

✓질문하기가 용이하지 않음

✓교수가 학생의 이해 정도를 체크하지 않고 진행

✓비디오가 off 인 경우 집중력이 떨어짐

학생의 반응



• LMS 상에서 질문과 답변 • 공유문서 활용 (Google Docs)

원격교육의 가능성: 온라인 실재감(presence)의 구현을 통하여



원격교육의 성공적 구현을 위한 조건들



17코로나 이후

Digital Transformation에 따른 온라인 활동과 자원의 설계 강조
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참고:
https://www.interaction-design.org/literature/article/learning-experience-design-the-most-valuable-lessons

http://gonzalex.net/instructional-design-and-learning-experience-design/

▪ ID(Instructional Designer) → ED(Experience Designer)

온라인 교육의 최적 경험을 위한 설계 :실재감의 구현 강조

https://www.interaction-design.org/literature/article/learning-experience-design-the-most-valuable-lessons
https://www.interaction-design.org/literature/article/learning-experience-design-the-most-valuable-lessons
http://gonzalex.net/instructional-design-and-learning-experience-design/
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▪ Merlot (Multimedia Educational Resource for Learning and Online Teaching)

✓OER 콘텐츠의 Curation 지원

• 공유 및 수정 배포가 자유로운 OER 콘텐츠 적용

✓타인이 제작한 자료를 활용하여 자신의 강의에 맞게 모듈 및 코스를 설계할 수 있음

Open Education Resources 의 활용 : 맞춤형 학습 지원
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▪ KMOOC, KOCW, MOOCs, YouTube

OER을 통한 맞춤형 학습 지원
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LMS 상에서 OER 자료 연결 사례
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도구 특징 인터페이스

Zoom

• 고품질영상
• 다양한 관리자 권한 지원
• 회의 내용 기록
• 파일 공유 가능

WebEx
Meeting

• 고화질 영상 제공
• 네트워크 안전성
• 다양한 분할 화면 구성
• 온라인 접속 불가시 통화를 유지하면서 Webex로 화면만 공유 가능
• 회의 중 개별 참석자 지정해 개인 채팅, 스크린 공유 가능

Google 
Meet

• Google 캘린더 및 이메일과의 연동을 통한 스케쥴링
• 백업 시스템 지원
• 다수 인원 입장시 안정성 이슈 및 프로그램 설치 필요

▪ 해외 원격 화상 회의 도구

참고: 한국교육학술정보원(2020). 비대면 학습과 소통을 위한 원격 화상회의 도구 조사∙분석

실시간 화상 강의 시스템에 대한 이해
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▪ 국내 원격 화상 회의 도구

참고: 한국교육학술정보원(2020). 비대면 학습과 소통을 위한 원격 화상회의 도구 조사∙분석

실시간 화상 강의 시스템에 대한 이해

도구 특징 인터페이스

구루미

• 클릭 한번으로 회의실 설치
• 편리한 관리자 기능 제공
• 프로그램 설치 필요 없음
• 회의 최대 인원 64명

리모트
미팅

• 참석자 화면의 안테나 표시를 통해 네트워크 환경을 확인 가능
• 참여자별 음성정보를 텍스트로 자동 변환하는 음성인식 기반 AI 

대화록 기능 제공
• 회의 아젠다를 참석자들과 같이 작성, 실시간 동시 편집 가능

비디오
오피스

• HD화질로 최대 64분할 화면 제공
• 다중 사용자가 동시에 판서할 경우 사용자를 구분할 수 있는 기

능 제공
• 인원수, 사용기간 등의 제한없이 무료로 사용 가능



원격교육의 향후 발전 방향
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Christensen, Horn, & Staker (2013). Is K–12 Blended Learning Disruptive? 
An introduction to the theory of hybrids.  

Blended (Hybrid) Learning 구현



▪ 뉴턴(Knewton) : AI 활용 맞춤형 학습 프로그램

✓대학교육 활용 사례 : 애리조나 주립대학교 Math Readiness

• 과목구성 : 비와 비율, 대수, 방정식, 확률과 통계, 함수 등

• 진행방식 : 수업내용 구성 시 애리조나 주립대학교 교수진이 협력적으로 구성, 교수진의 수학강의 및 설명을

학생들에게 제공

• 수업구성 : 다양한 레벨 별 8~16개의 진단퀴즈

✓맞춤형 지도 제공(비디오 시청 후 연습문제 풀기, 추가적 텍스트 및 영상 설명, 관련 문제 해결) →

해당 개념 숙지 여부 판단 평가

참고 : https://www.knewtonalta.com 26

지능적 적응형 교육 콘텐츠 및 피드백 제공



Data-driven interaction in video learning (Kim et al., 2014)
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▪ 학습활동 지원을 위한 메모, 책갈피 및 주석(annotation) 작성 등

▪ 우수 및 평균학습자의 학습궤적 확인

참고: Kim, J., Guo, P. J., Cai, C. J., Li, S. W. D., Gajos, K. Z., & Miller, R. C. (2014, October). Data-driven interaction techniques for improving navigation of educational videos. In Proceedings of the 27th annual ACM 
symposium on User interface software and technology (pp. 563-572). ACM.

온라인 학습 궤적의 확인 및 추천(recommendation) 시스템의 적용



✓카메라 및 자기감정보고서를 통하여 학습자의 얼굴표정으로 부터 감성 추출

✓학습자의 감성을 고려하여 개별화된 콘텐츠와 메시지 제공

참고: Konar, A., & Chakraborty, A. (2014). Emotion recognition: A pattern analysis approach. John Wiley & Sons. 28

▪ T-Edu

감성컴퓨팅 기술을 활용한 맞춤형 학습 지원
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Korea?

온라인 학위 과정: 사이버 대학을 벗어나는 온라인 전문대학원?
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▪ Minerva School (2014)

▪ 일반대학의 실시간 온라인 강좌 (2020)

▪ 향후 원격교육?

▪ 블랜디드 러닝

▪ 온라인 학위 과정 등 새로운 시도

마치며



감사합니다

mailto:chlim@snu.ac.kr

