2019-spring ISD(임철일 교수님) 
동영상 자료 개발 보고서 
거꾸로 수업을 위한 첫걸음: 기초문법 디딤영상 제작
동영상 업로드 주소 : https://youtu.be/x07SqJJ8UUE
글로벌 교육협력 황현경 

1. 개발 배경
임철일 교수님의 수업을 들으면서, 정확하고 빠르게 수업 내용(개념이나 원리 절차)를 동영상으로 설명한 뒤 교실에 와서 배운 내용을 연습하고 적용하고 확장하는 거꾸로 수업을 실제 경험하게 되었다. 고등학교 영어 교과선생님들 중에서 거꾸로 수업을 활용해서 수업을 진행하는 선생님들이 주변에 몇 있고 그들의 성공과 실패를 지켜보며 막연하게 나도 시도해보고 싶다는 생각이 들었다. 평소 학생중심 참여형 수업에 대한 믿음을 가지고, 미래교실네트워크의 거꾸로 수업 캠프에도 참여하고 다양한 학생 참여 활동을 배워나가며 하나씩 수업을 개선해 나갔지만, 실제 디딤영상을 촬영하는것은 왠지모를 부끄러움과 준비과정에 대한 부담, 학생들이 시청하지 않을것이라는 우려로 한번도 시도해 보지 못했다. 하지만 이번 교수체제설계 수업을 들으며 테크놀로지와 매체의 적절한 활용(패들렛, 소크라티브 등)이 일대 다수의 교수-학습 관계의 전통교실수업의 한계를 보완해 줄 수 있다는 것을 몸소 체험하고 이번 기회에 실제 디딤 영상을 촬영해보기로 결심 했다. 
2. 개발 절차 및 방법  
1) 사용 프로그램 및 장비 :
	노트북 
	MacBook Air, 내장 마이크 및 웹캠 

	모니터 
	촬영과 편집의 편의를 위한 더블 모니터 사용 

	타블렛
	판서를 위한 와콤 타블렛 ( 펜마우스) 

	파워포인트
	강의자료 제작 및 판서

	OBS
	Open Broadcast Software 강의 녹화 프로그램 
· 무료 웹 다운로드 가능 (https://obsproject.com/)
· 사용법은 youtube 튜토리얼 참고 ( youtube channel: “오씨아줌마”https://www.youtube.com/channel/UCMrf2b4mZYxH9uZW2rZReyg)

	다빈치 리졸브, 아이무비
	동영상 무료 편집 프로그램 (다운로드: https://www.blackmagicdesign.com/kr/products/davinciresolve/)


 
3. 개발 원리 
	디딤 영상 (수업 전) 
	교실 활동 (수업 중) 

	동기화 - 기본개념 설명 - 연습 
	기본 개념 회상 - 적용 - 피드백 


수업 대상은 고등학교 1,2학년 학생으로 기본 문법지식이 있으나 정확한 독해와 영작을 하는데 있어서 오류를 범하는 학생들에게 기본이 되는 문법 내용을 정리해주는데 수업 목적이 있다. 강의 구성은 1) 문법을 왜 알아야 하는지 독해와 영작에서 문법의 필요성과 고등학교 수준 영어 평가와 관련하여 동기화를 시켰다. 그 다음 영어 문장의 기본 법칙과 준동사에 대해 설명하고 연습문제를 통해 이해한 내용을 점검할 수 있도록 했다. 연습문제는 기초적인 O,X문제와 단답형을 통해 기본 강의 내용을 이해했는지를 학습자가 스스로 점검할 수 있도록 쉬운 문항을 앞부분에 제시했고, 실제 학력평가나 수능 기출 문장을 활용하여 배운 내용이 복잡하고 어려운 영어 문장을 분석할 때도 적용 될 수 있다는 것을 보여주기 위해 뒷부분에는 어려운 문장을 제시했다. 디딤 영상 마지막 부분에는 수업시간에 할 활동을 예고했다. 
4.개발 과정 중 성찰 내용
1) 디딤 영상은 핵심만 간결하고 짧게 
거꾸로 수업 영상을 촬영하다 보니 설명할 부분이 계속 생각이 나서 예상했던 것보다 시간도 더 많이 들고 파워포인트 슬라이드 장수도 많아졌다. 문법에 관한 설명을 했으면 그것을 확인할 수 있는 연습문제와 적용문제를 제시해야 하기 때문에 설명하는 내용이 추가되면 그것은 디딤영상이 아니라 강의영상이 될 수 있다. 러닝타임이 길어지면 학생들도 지루해 할 수 있기 때문에 수업을 디자인 할때 가르치고자 하는 내용의 정수만 간결하고 확실하게 제시 할 수 있도록 고민이 필요하다. 스토리보드를 간략하게 그려보거나 내용전달에 도움이 되는 이미지나 자료를 사전에 검색해서 저장해 놓는 과정이 필요하다. 
2) 주위집중과 인지적 과부화를 줄이는 화면 배치
교과 내용을 다루는 디딤 영상을 찍었기 때문에 파워포인트 화면에 비교적 많은 글씨가 들어가고 시각자료가 부족했던 것이 아쉬움이 남는다. 이점을 보완하기 위해서 교수자의 목소리만 입힌것 이 아니라, 동영상 오른쪽 하단에 설명하는 모습을 촬영한 영상을 삽입하여 교수자의 표정이나 제스춰를 통해 학생들이 중요한 부분을 설명할 때 더욱 집중할 수 있도록 하였다. 하지만 교수자 설명 영상의 크기가 너무 크면 교수자의 얼굴로 시선이 가서 개념 이해에 방해가 될수도 있기 때문에 적당한 크기로 줄였다. 또한 학생들에게 친숙한 선생님의 얼굴과 목소리로 내용을 설명하는 영상은 학생들에게 영상시청의 동기를 유발하고 지속적으로 영상을 시청할 수 있는 요인이 될 수 있다. 
5. 활용 가능성
1) 동영상강의 제작을 통한 DB구축 및 확산 
: 영어교과 특성상 매년 새로운 자료를 가지고 수업준비를 다시 하곤 했다. 하지만 기본 문법 부분은 학년이나 교과서 내용과 상관없이 반복해서 사용할 수 있기 때문에 차례로 디딤 영상과 수업자료를 미리 제작해 놓고 필요할 때나 부족한 학생들에게 따로 과제를 내주는 식으로 활용할 수 있을 것 같다. 또한 학습스타일이 다르거나 선수학습 지식이 다른 학생들에게도 자신의 속도에 맞춰 반복학습을 할 수 있는 동영상 강의의 제공은 의미가 있을 것 같다. 
2) 학생이 만드는 디딤 영상 
: 학생들이 디딤영상의 틀에 익숙해 지고 나면, 조별로 해당 내용을 배분하여 직접 디딤영상을 촬영하도록 하는 것도 의미가 있을 것이다. 미디어에 친숙한 학생들이 자신이 이해한 내용을 컨텐츠로 창의적으로 만들고 실제로 이를 수업자료로 사용하는 것은 학생들의 배움과 현실을 연결시키며 수업과제에 대한 몰입도를 높일 것으로 예상된다. 이를 위해선 1)사전에 프로그램 활용 교육과, 2)교사의 여러 차례의 피드백과 교정, 3)조별 역할 분담과 개발 과정과 결과물에 대한 평가 연계 계획이 필요 할 것이다. 

