
‘저작권’의 이해

□ 수업 개요

 ◦ 학습 주제 : 저작권의 이해

 ◦ 교육 대상 : 고등학교 1학년

 ◦ 수업시간 : 50분

 ◦ 학습 목표 : 

    ① 저작권과 저작권 관련 용어를 이해하고 설명할 수 있다.

    ② 저작권이 자신의 일상과 밀접한 관련이 있음을 알고, 침해하지 않도록 주의 한다.

 ◦ 준비물 : 성찰을 위한 학생용 질문지, 저작권 문제 뉴스, 사진·영상 등 저작물

□ 개발의 논리

 본 교안은 고등학교 1학년 도덕과 ‘생활과 윤리’ 과목 중 ‘과학과 윤리’ 영역에서 다루는 
저작권 이해 수업을 위해 개발되었다. 2015년 개정 교육과정에 따르면 생활과 윤리는 현대
사회에서 일어나는 다양한 윤리적 문제와 쟁점을 윤리적 관점에서 이해하고 합리적으로 
해결할 수 있는 도덕적 탐구와 윤리적 성찰 및 실천 능력을 기르기 위한 과목이다. 

 2015년 개정 교육과정과 관련하여 교육부가 제시한 과학과 윤리 교육과정 자료 중 교수
학습 방법 및 유의사항을 고려하여 교안을 제시하였다. 정보기술과 매체의 발달에 따른 윤리적 
문제로서 저작권의 개념을 이해하고, 실천방안을 스스로 탐구하는데 중점을 두었다. 따라서 
학생들이 생활 속에서 접할 수 있는 사례를 제시했다. 또한 평가도 개념에 대한 이해를 측
정하기 위한 OX, 빈칸 채우기를 활용하되, 전형적인 사례를 활용하여 학생들이 개념을 적용할 
수 있는지를 알아보기 위한 문제도 함께 개발하였다.

 롸이겔루스의 교수설계 전략에 따라 수업은 제시-연습-피드백을 중심으로 조직하고, 개념 
획득과 적용을 중심으로 구성하였다. 개념 획득을 위한 전형적인 사례를 제공함으로써 ‘전형 
형성’ 과정을 촉진하고, 사례가 아닌 것도 제시하여 개념에 속하는 것과 아닌 것을 구분할 수 
있도록 하여 ‘변별’을 촉진했다. 이를 통해 앞서 밝힌 바와 같이 저작권의 개념을 이해하고 
개별 사례에서 개념을 적용할 수 있도록 하였다.  

 수업과정에서는 켈러의 ARCS이론의 관련성을 적극 활용한다. 학생들에게 친밀한 
밈(MEME)짤의 사용 · 커버송 및 커버댄스 이슈, 저작권을 침해하였을 때 발생할 수 
있는 민형사상 이슈를 제시하여 학습 동기를 자극하고자 한다. 질문과 답변에 대해서는 
구체적인 피드백을 제공하여 자신감과 만족감을 느낄 수 있도록 한다. 2015년 개정 
교육과정에서 성찰적 글쓰기와 학습자간 상호작용을 강조하고 있으므로 학습활동 중 유사
경험을 간단히 작성하여 공유할 수 있는 시간을 갖도록 하였다. 

  저작권 교육의 첫 단계로서 학생이 저작권 개념과 관련 용어를 명확히 이해하고, 
향후 학습에 대한 동기를 가질 수 있도록 교육을 설계하였다.
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□ 수업 청사진

 ◦ 저작권의 개념 : 사람의 생각이나 감정을 표현하여 창작한 결과물에 대해 그 표현한 
사람(저작자)이 갖는 권리를 의미한다. 

 ◦ 결정적 속성

   ① 저작권은 자신의 생각이나 감정을 표현한 결과물에 대해 가지는 권리이다.

   ② 저작권은 자신의 생각이나 감정을 ‘창작적’으로 표현한 결과물에 대해 가지는 권리이다.

   ③ 저작권은 저작물의 창작이 있기만 하면 자연히 발생하므로, 공개하지 않은 것이라도 
법적 보호를 받는다.

   ④ 저작권은 시간적으로 제한된 권리이다(개인은 사망후 70년, 단체는 공표후 70년)

방 법 실 행

1. 주의 집중

 오늘의 학습주제인 ‘저작권’ 관련 사진과 문구를 제시하고, 학습주제를 떠올리도록 유도함

   질문 : 다음 자료들의 공통된 주제는 무엇일까요? 연상되는 단어를 말해보세요

   “저작권‘이라는 답변이 나오면, 다음 자극 제시 단계로 넘어감
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2. 학습 목표 

제시

 (학습목표) 저작권의 개념을 이해하고, 관련 용어를 설명할 수 있다

  저작권이 자신의 일상과 밀접한 관련이 있음을 알고 침해하지 않도록 주의 한다.

 학습목표 및 수업진행방식(저작권에 대한 생각, 저작권 침해사례 공유) 간략히 설명 

3. 주의 집중

 저작권에 대해 개인별로 얼마나 알고 있는지 활동지에 기술하도록 함

  1) ‘저작권’ 하면 생각나는 단어 5개 적어보기

  2) 1)에서 적은 단어를 보고, 저작권은 어떤 특성을 가지는지 자신의 생각을 적어보기

 3-4명의 학생에게 2)번 답변을 발표하도록 하고, 저작권의 결정적 특성이 포함된 답변에 대해서는 

재강조 형식으로 피드백하면서 저작권의 개념을 발견하도록 함

4. 전형적인 

   예

 J.K. 롤링이 가진 해리포터 시리즈에 대한 저작권 사례 제시

  https://www.hankookilbo.com/News/Read/201904171634082787

 그룹 시크릿 ‘샤이보이’ 안무 저작권 인정 판결 제시(전형적인 예이나 새로운 사항)

  https://news.naver.com/main/read.nhn?mode=LSD&mid=sec&sid1=102&oid=001&aid=0005361823

5. 예가 아닌 

경우

 법률로 지정된 사항(저작권법 제7조) 

1. 헌법ㆍ법률ㆍ조약ㆍ명령ㆍ조례 및 규칙

2. 국가 또는 지방자치단체의 고시ㆍ공고ㆍ훈령 그 밖에 이와 유사한 것
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3. 법원의 판결ㆍ결정ㆍ명령 및 심판이나 행정심판절차 그 밖에 이와 유사한 절차에 의한 의결ㆍ결정 등

4. 국가 또는 지방자치단체가 작성한 것으로서 제1호 내지 제3호에 규정된 것의 편집물 또는 번역물

5. 사실의 전달에 불과한 시사보도

 글, 녹음, 영상 등 기록되지 않은 아이디어(표현된 결과물이 아님)

 전화번호부와 같은 데이터 목록, 일상생활에서 자주쓰이는 간단한 문장(창작적 표현이 아님)

 겸재 정선의 인왕산제색도, 반고흐의 해바라기 등 저작물 보호기간이 종료된 자료(시간적 제한)

6. 학습안내 

  제공

 전형적인 에와 아닌 예를 바탕으로 ①저작권의 개념 ②관련 용어 정의(저작물, 저작자, 저작권 침해) 

  ③저작권의 분류 ④저작물의 종류 ⑤저작권 기간 등 특성을 설명

  (PPT자료로 설명하고, 학생용 읽기 자료 제공)

7. 전형적인 

   예

 다른 사람의 저작물을 무단으로 사용, 공모전을 싹쓸이 한 손00 사례 제시

  https://www.yna.co.kr/view/AKR20210124012400004?input=1195m

 청소년의 불법 다운로드 문제(고등학생 90명에게 질문, 유로로 받은 적이 있는 경우는 12%)

  https://news.ebs.co.kr/ebsnews/allView/10923422/H

8. 주의 집중

 저작권을 위반한 자료 이용률과 이용한 이유 데이터 제시(2021 저작권 보호 연차보고)

 다른 사람이 만든 자료나 작품을 마음대로 이용하거나, 내 자료를 다른 사람이 마음대로 사용한  

  경험이 있는지 경험담을 그때 느낀 기분이나 문제라고 생각한 점을 간단히 발표하게 함

 발표내용과 연계하여 방송사 음악 프로그램에서 노래를 듣기까지의 과정, 영화관에서 영화가 상영 

되기 까지의 과정 등을 간략히 설명하면서 저작권이 보호되어야 하는 까닭에 대해 발표하게 함

  (저작권을 보호하면 저작자의 창작 의욕을 북돋아 더욱 좋은 작품이 만들어지고, 모두가 누릴 수 

있어 문화발전 및 수출을 통한 경제적 이익에도 영향을 미친다는 내용을 고려하여 피드백)

9. 학습안내

   제공

 일상생활에서 쉽게 저지르기 쉬운 저작권 침해사례 10선

  (PPT자료로 설명하고, 학생용 읽기 자료 제공)

 올바른 저작물 이용방법 제시 ①정품 구매 ②저작권자의 허락을 받고 사용(이메일 항목 등)

10. 연습문제

 저작권의 결정적 속성을 이해하고, 개념을 획득하였는지 빈칸 채우기 및 OX 퀴즈 진행(10문제)

  (소크라티브 앱을 사용하여 실시간으로 오답 및 정답에 대한 해설, 수업 종료 후 평가서+ 문제 

  및 해설을 이메일로 제공)

예시) 저작권은 자신의 생각이나 감정을 000 000이다. / 

      인터넷의 유명한 짤을 카카오톡 프로필 사진으로 저장한 것은 저작권 침해가 아니다(O, X)

11. 파지와 

    전이

 저작권의 개념을 함께 읽고, 결정적 특징 4가지를 설명

 해리포터 작가 JK 롤링 사례를 이야기 하면서 저작권의 분류(저작재선권 및 저작인격권)를 재확인 

하고, 저작권 침해에 따른 형사 처벌을 얘기하면서 저작권 침해사례 10선을 상기하게 함
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