2019-1학기                                                  작성자: 자오신 

교수체제설계(임철일 교수님)                               체출일:2019.5.6



SW-교과 융합 워크샵 1회차 청사진

1. 1회차-1차시

■학습주제:오리엔터이션 및 언플러그드
■학습자:사범대학 예비교사
■수업수준:상
■학습목표:소프트웨어(SW)교육의 필요성에 대해 인식할 수 있다.	Comment by CTL: 절차는 어디에?

           컴퓨팅 사고(CT)요소를 파악할 수 있다.
■수업시간:30분

	방법
	실행

	Ⅰ.제시

	1.목표제시
 1.1 주의력환기
	• 운영자가 워크샵의 전반적인 과정을 설명한다.
• 학습 목표를 제시한다.

	2.선수학습
	• 4차 산업 혁명과 관련한 동영상을 시청한다.


	3.내용제시
	• 워크샵과 관련해 학습자들의 질문과 관련하여 답을 한다.
• 강의자를 소개한다.
• 학습의 효과성을 확인하기 위해 운연자가 개발한 프로그램의 효과성 검사지를 통해 검사한다.	Comment by CTL: 절차를 제시하여야..



	4. 절차
 4.1시범
 4.2강조
	• 활동1. 컴퓨팅 사고와 소프트웨어 교육의 필요성-소프트웨어 교육의 필요성과 중요성에 대해 설명한다.
• 활동2.컴퓨팅 사고 설명
       -컴퓨팅 사고에 대해 설명한다.
       -컴퓨팅 사고의 구성요소에 대해 설명한다.
• 활동3. 퀴즈
       -활동1과 활동2의 내용을 퀴즈로 제시한다.
       -퀴즈는 다양한 ICT툴을 활용한다.(Socrative추천)
-퀴즈 결과를 실시간으로 보여준다.

	Ⅱ.연습

	5.연습
	컴퓨팅 사고의 개념에 대해 설명시킨다.
컴퓨팅 사고의 구성요소에 대해 설명시킨다.


	Ⅲ.피드백

	6.피드백
6.1확인
  6.2교정
  6.3유도

	•학생들의 적극적인 참여를 유도하기 위해 칭찬 중심의 피드백을 사용한다.
•학생이 대답한 후 즉시 피드백을 제공한다.
•오답에 대하여 교정을 위한 힌트를 제공한다.


	평가 기준

	 •  평가 방법: Socrative결과
 •  평가 기준: 컴퓨팅 사고의 개념과 구성요소에 대해 설명할 수 있는가?

	 
	평가기준

	상(A)
	컴퓨팅 사고의 개념과 구성요소에 대해 설명할 수 있다.

	중(B)
	컴퓨팅 사고의 개념이나 구성요소 중 하나에 대해서만 설명할 수 있다.

	하(C)
	컴퓨팅 사고의 개념과 구성요소를 성명하지 못한다.

	평가 결과 활용
-해당 평가는 학습자 성취도 파악을 통한 수업개선에 활용된다.





2. 1회차-2차시

■학습주제: 오리엔터이션 및 언플러그드
■학습자: 사범대학 예비교사
■수업수준: 상
■학습목표: 언플러그드 활동으로CT요소 중 추상화를 파악할 수 있다.	Comment by CTL: 이 부분은 절차 학습과제일 수 있음. 

그런데 명시적으로 밝히지 않았음. 

■수업시간: 1시간 30분

	방법
	실행

	Ⅰ.제시

	1.목표제시
 1.1 주의력환기
	• 학습 목표를 제시한다.
• 일상 생활에서 무슨 추상화한 사례가 있는지 질문한다.

	2.선수학습
	• 풍당풍당 게임을 한다.
• 풍당풍당 게임과 컴퓨팅 사고의 연관성에 대해서 물어본다.


	3.내용제시
	• 강의자를 소개한다.
• 스택버거 브드게임과 엔트리 보드게임 방법을 설명한다.
• 일상 생활을 추상화한 사례를 보여존다.(라면,자판기)
• 비브라스 챌린지와 정보올림피아드 문제를 보여준다.


	4.절차
 4.1시범
 4.2강조
	• 스택버거 브드게임과 엔트리 보드게임 방법을 설명한다.
• 일상 생활을 추상화한 사례를 보여존다.(라면,자판기)
• 비브라스 챌린지와 정보올림피아드 문제를 보여준다.


	Ⅱ.연습

	5.연습
	•스택버거 보드게임을 한다.	Comment by CTL: 제시에서 다룬 뒤..
여기서는 연습문제. 
•엔트리 보드게임을 한다.
•팀별로 일상생활을 추상화항 순서도를 만들어본다.
•팀별 순서도를 발표한다.
•팀별로 비비라스 챌린지 문제와 정보올림피아드 문제를 준다.
•해결방법을 발표한다.


	Ⅲ.피드백

	6.피드백
6.1확인
  6.2교정
  6.3유도

	•학생들의 적극적인 참여를 유도하기 위해 칭찬 중심의 피드백을 사용한다.
•학생이 대답한 후 즉시 피드백을 제공한다.
•팀별로 발표에 대한 토론시킨다.


	평가 기준

	 •  평가 방법:  관찰평가
 •  평가 기준:  언플러그드 활동에서 추상화를 파악할 수 있는가?

	 
	평가기준

	상(A)
	2가지 이상 언플러그드 활동에서 추상화를 파악할 수 있다.

	중(B)
	1가지 언플러그드 활동에서 추상화를 파악할 수 있다.

	하(C)
	모두 언플러그드 활동에서 추상화를 파악하지 못한다.

	평가 결과 활용
-해당 평가는 학습자 성취도 파악을 통한 수업개선에 활용된다.





3. 1회차-3차시

■학습주제: 오리엔터이션 및 언플러그드
■학습자: 사범대학 예비교사
■수업수준: 상
■학습목표: 언플러그드 활동을 이용한 간단한 SW-교과 융합 수업을 설계할 수 있다.
■수업시간: 30분

	방법
	실행

	Ⅰ.제시

	1.목표제시
 1.1 주의력환기
	• 학습 목표를 제시한다.
• 언플러그드 활동을 이용한 간단한 SW-교과 융합 수업 사례에 대해 말해본다.

	2.선수학습
	• 언플러그드 활동을 이용한 간단한 SW-교과 융합 수업 사례를 보여준다.


	3.내용제시
	• 언플러그드 활동을 이용한 간단한 SW-교과 융합 수업 사례를 분석한다. 
• 언플러그드 활동을 이용한 간단한 SW-교과 융합 수업 설계 방법을 설명한다.


	4. 절차
 4.1시범
 4.2강조
	• 구글 클래스룸 접속 방법을 안내해준다.
• 구글 문서 방법을 안내해준다.


	Ⅱ.연습

	5.연습
	팀별로 언플러그드 활동을 이용한 간단한 SW-교과 융합 수업을 설계한다.	Comment by CTL: 이것을 절차 학습 과제 수준을 벗어난 것임. 

	Ⅲ.피드백

	6.피드백
6.1확인
  6.2교정
  6.3유도

	•학생들의 적극적인 참여를 유도하기 위해 칭찬 중심의 피드백을 사용한다.
•산출물에 문제가 있다면 어느 단계에서 문제가 있었는지 찾아 발표한다.
•최종적으로 수정한 산출물을 피드백을 준다.

	평가 기준

	 •  평가 방법: 구글 문서 평가
 •  평가 기준
-언플러그드 활동을 이용한 간단한 SW-교과 융합 수업을 설계할 수 있다.


	 
	평가기준

	상(A)
	언플러그드 활동을 이용한 간단한 SW-교과 융합 수업을 설계할 수 있다.


	중(B)
	언플러그드 활동을 이용한 수업을 설계할 수 있다.


	하(C)
	언플러그드 활동을 이용한 수업을 설계하지 못한다.


	 •  평가 결과 활용
-해당 평가는 학습자 성취도 파악을 통한 수업개선에 활용된다.





