
1출처 : http://www.cambridge.org/elt/blog/2018/06/01/virtual-reality-teacher-training/
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출처 :https://www.youtube.com/watch?v=2Qsi9BsRSuY

https://www.youtube.com/embed/2Qsi9BsRSuY?start=133&end=162
https://www.youtube.com/watch?v=2Qsi9BsRSuY
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▪ 기존의동영상과달리 360도전방위로영상을촬영하는 동영상형식

▪ 360도비디오촬영도구

삼성기어360 인스타360 Ricoh TethaS Nokia Ozo
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출처 : https://en.wikipedia.org/wiki/360-degree_video

▪ 컴퓨터, 스마트폰, HMD(Head-mounted display) 등활용하여 몰입감제공

✓Google Cardboard viewer, 삼성 기어 VR 등을 활용하여 스마트폰의 360도 비디오를 가상현실과

유사한몰입형형식으로볼수있음

✓HMD 는 자체 전용 디스플레이가 포함되어 있고, 그를 통해 마치 그 곳에 있는 것처럼 느낄 수 있음.

더불어, 헤드셋을함께활용하면방해할수있는소음을차단하고장면에몰입할수있음
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출처 : https://arvrjourney.com/3d-vr-vs-360-video-vr-key-differences-a7a552a05f5

▪ 360도비디오와 3D VR의차이점
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8
출처 : 한국교육학술정보원(2016). 표준화 이슈리포트: 가상·혼합현실 기술의 교육적 활용 가능성 및 전망. 대구: 한국교육학술정보원

▪ 학교교육

✓Google expedition

• 구글이제공하는가상현실현장학습프로그램

• 카드보드와 Expeditions 앱, 스마트폰등을

활용하여가상의현장으로탐험학습을할수

있음

• 교사가 Google expeditions 앱을통해가상

현실탐험장소로안내

• 학생들은각자카드보드를가지고가상현실

속장소를견학함
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출처: Yoganathan, S., Finch, D. A., Parkin, E., & Pollard, J. (2018). 360 virtual reality video for the acquisition of knot tying skills: a randomised controlled trial. International Journal 
of Surgery, 54, 24-27.

영상 출처 : https://www.youtube.com/watch?v=VAUbacNs4MQ

▪ 의학교육

✓수술훈련

• 외과교육분야에서적용가능성이주목받고

있음

• 수술실에직접참여하고있는듯한몰입감을

제공함

• 연구사례) Knot tying skills과관련하여기

존 2D 동영상을보고학습한것보다 3D 영상

을보고학습한경우수행점수가더높았음

(Yoganathan, S 외, 2018)

https://www.youtube.com/watch?v=VAUbacNs4MQ
https://www.youtube.com/watch?v=VAUbacNs4MQ
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영상 출처 : https://www.supportrealteachers.org/360-degree-photos-and-videos.html

▪ 교사교육

✓수업성찰

• 수업장면을촬영하여성찰하고검토함

https://www.supportrealteachers.org/360-degree-photos-and-videos.html
https://www.supportrealteachers.org/360-degree-photos-and-videos.html


11출처: 박성익, 임철일, 이재경, 최정임 (2015). 교육방법의 교육공학적 이해. 파주: 교육과학사.
사진 출처: https://www.youtube.com/watch?v=w6mw3gywLfM

▪ 교사교육

✓수업성찰

• 교사훈련도구로 2D 비디오는오랫동안활용되어왔음

‐ 수업평가및피드백을위한맥락을제공함

‐ 수업장면을촬영한후수업행동을다양한측면에서분석함

(교수자의행동, 표정등)

‐ 수업에대한비판적성찰을통해수업기술을향상시킬수있음

‐ 체크리스트를활용하여외부전문가, 동료교사의피드백제공

‐ 하지만, 2d 비디오는교실에대한하나의고정된관점만제공함

‐ 카메라는전형적으로교실의뒤에배치되어있어선생님에게초점이맞

춰져있음

https://www.youtube.com/watch?v=w6mw3gywLfM
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출처: http://www.cambridge.org/elt/blog/2018/06/01/virtual-reality-teacher-training/

Walshe, N., & Driver, P. (2018). Developing reflective trainee teacher practice with 360-degree video. Teaching and Teacher Education, 78, 97-105.

▪ 교사교육

✓360도비디오를활용한수업성찰관련연구

• 논문명: Walshe, N., & Driver, P. (2018). Developing reflective trainee teacher practice with 360-

degree video. 

• 사례연구

• 연구대상: 4명의학생(영국의초등교육대학교재학)

• 이론적배경

‐ 수업실행에서성찰의중요성

‐ 수업성찰시비디오활용

‐ 체화된성찰(embodied reflection)을위한 360도비디오의가능성탐색

http://www.cambridge.org/elt/blog/2018/06/01/virtual-reality-teacher-training/
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출처: http://www.cambridge.org/elt/blog/2018/06/01/virtual-reality-teacher-training/

Walshe, N., & Driver, P. (2018). Developing reflective trainee teacher practice with 360-degree video. Teaching and Teacher Education, 78, 97-105.

▪ 교사교육

✓360도비디오를활용한수업성찰관련연구

• 수업성찰절차

- 1단계: 10명~15명소규모그룹의학생들에게가르칠 10분의수업계획

- 2단계: 360도카메라를활용하여수업장면녹화

- 교실밖에서도아이패드로 live 스트리밍을진행하여동료교사수업관찰

- 3단계: 수업이끝난후교사대상수업에대한생각인터뷰(without video)

- 4단계: VR 헤드셋을사용하여마이크로티칭을보고관찰한내용을메모함(연구자)

- 5단계: 1주일후교사훈련생들이 VR 헤드셋을착용하여각자의 360도수업영상을보도록함

- 6단계: 교사훈련생들은각자의수업을관찰한후검토한내용에대해인터뷰

http://www.cambridge.org/elt/blog/2018/06/01/virtual-reality-teacher-training/
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▪ 교사교육

✓360도비디오를활용한수업성찰관련연구

• 실제수업장면에다시참여하는것처럼몰입감을제공

‐ Reflection in action(embodiment)

• 기존의관점이고정된 2D 카메라와달리원하는관점에집중해서볼수있음

‐ 예를들어, 학생이발표를하면그학생이본인(교사)의반응으로인해어떤태도와표정을지었는지다시한번

확인해볼수있음

• 언어적, 비언어적의사소통에대한풍부한정보를제공

• 특히, 초보교사가수업을훈련하는데도움이제공될수있음을확인함

출처: http://www.cambridge.org/elt/blog/2018/06/01/virtual-reality-teacher-training/
Walshe, N., & Driver, P. (2018). Developing reflective trainee teacher practice with 360-degree video. Teaching and Teacher Education, 78, 97-105.

http://www.cambridge.org/elt/blog/2018/06/01/virtual-reality-teacher-training/
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▪ 교사교육

✓360도비디오를활용한수업성찰관련연구

• 인터뷰분석결과

출처: Bandura, A. (1997). Self-efficacy: The exercise of control. Macmillan.
Walshe, N., & Driver, P. (2018). Developing reflective trainee teacher practice with 360-degree video. Teaching and Teacher Education, 78, 97-105.

주제 분류

장점

전체수업장면관찰

개별학습자관찰

수업계획과일치여부확인

잠재적활용가능성

자기효능감(self-efficacy) (Bandura, 1997)

동료피드백

다른교수자수업방법참고

새로운교육방법연구
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▪ 교사교육

✓360도비디오를활용한수업성찰관련연구

• 제한점

‐ 참여자수가적음

‐ 장기적인연구가필요(수업능력, 자기효능감확인)

‐ 어떻게하면효과적으로 360도비디오를활용하여수업성찰을할것인지에대한심화된후속연구가필요

➢ 동료피드백제공방법구체화

➢ 반복적으로 micro teaching-reflection-replanning cycle 실행

출처: Walshe, N., & Driver, P. (2018). Developing reflective trainee teacher practice with 360-degree video. Teaching and Teacher Education, 78, 97-105.
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▪ 온라인플랫폼활용

✓지속적인수업성찰실행지원

✓반복적인성찰 process 지원

✓동료피드백제공

✓예를들어, youtube 또는 SESS(Smart education support system)

▪ 성찰및피드백을위한평가표구성

✓360도비디오는수업장면에서관찰할수있는관점이다양해짐

✓어떤점을중점적으로검토해야할지에대한체크리스트필요

- self-reflection, 동료피드백구분
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출처 : https://creatoracademy.youtube.com/page/course/360video?hl=ko

▪ 360도비디오촬영시고려사항

https://creatoracademy.youtube.com/page/lesson/360-production?cid=360video&hl=ko#strategies-zippy-link-1
https://creatoracademy.youtube.com/page/course/360video?hl=ko
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출처 : https://www.vrfitnessinsider.com/how-to-shoot-your-own-360-fitness-video/

• 몇 대의 카메라를 활용할 것인가?

• 카메라 외 필요한 장비가 있는가?(삼각대 등)

• 시청자가 누구인가?

• 시청자가 움직이는가?

• 편집 소프트웨어는 무엇을 활용할 것인가?

▪ 360도비디오촬영시고려사항

https://www.vrfitnessinsider.com/how-to-shoot-your-own-360-fitness-video/


▪교사수업성찰시 360도비디오를효과적으로활용하기위해추가적으

로고려해야할사항이있을까요?

▪ 360도비디오와 VR은미래교육에서어떻게더활용될수있을까요? 

그리고효과적으로활용되기위해서는어떤지원이필요할까요?
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감사합니다


